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Definiciones del diccionario de la Real Academia Espafiola:

Narrativa: (Del lat. narrativus).

1. adj. Perteneciente o relativo a la narracion. Género, estilo narrativo-

2. f. Género literario constituido por la novela, la novela corta y el cuento.
3. f. p. us. Narracion (accion y efecto de narrar).

Habilidad o destreza en narrar o en contar algo. Tiene gran narrativa.

Visual: (Del lat. visualis).
1. adj. Perteneciente o relativo a la vision.

Consigna 5 — Andlisis espacial — Trabajo individual. Entrega: 18 y 21/08
A partir de la reproduccién de una obra del arte universal con un grupo humano como centro de interés,
analizar el espacio pictérico en formato de perspectiva cabinet y a modo de boceto en una hoja de
impresion. Con este andlisis realizado en perspectiva, crea un posible plano (planta) del espacio
representado por el artista ubicando en el mismo, no solo a los personajes, sino también a los elementos
gue conformarian la escenografia de ese espacio escénico. Técnica: ldpices de colores sobre hoja Canson
en formato A4.

Criterios de Valoracion

Puntaje Puntaje
max. Obtenido

Aspectos Descriptor

. Cumple con el estudio espacial en ambos sistemas y con

Consigna 3p

el plano expresado en color.
. . . La ubicacidn de los personajes y los elementos, se

Disposicion espacial . . 3p
adecuan a los dados por el artista en la obra original.

Uso del lenguaje Tanto los personajes como los elementos son 3

codificado representados con iconos comprensibles y legibles. P

Expresion plastica Es clara, adecuada a la técnica y prolija. 3p

Anexo 1 - Ficha de artista. Trabajo domiciliario. Entrega: 18 y 21/08

Realizacién de una ficha con datos del artista creador de la obra que se eligid para analizar. Hay un
formato para seguir que se encuentra en la pagina del curso.

Consigna 6 - Experimentacion luminica guiada. Entrega: ultima semana/08 por mail
Recrear las diferentes situaciones que se generan en una imagen por la variacién de la direccion, posicion
e intensidad de uno o varios focos luminicos. Usaremos como guia las que plantea Albert Vidal en su libro
“La lluminacién en Video y cine”!. El modelo debe ser humano y la Presentacion se realizara en un ppt.

Criterios de Valoracion

Aspectos Descriptor Puntaje Puntaje
P P max. Obtenido
.. Se experimentan todas las situaciones planteadas. 4p
Recreacion
Se logran los efectos buscados. 4p
Presentacion Es creativa y adecuada a la asignatura. 4p

1 Hay un link en la pagina del curso que los lleva al capitulo que analizaran.
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Consigna 7 — Representacion espacial y luminica. Entrega: 15y 18/09
Luego del andlisis realizado en la consigna 5, representardn la obra elegida por ustedes usando una caja
de zapatos como escenario para la misma. El recurso plastico que utilicen para recrear este espacio
escenografico queda a criterio personal, recordando que el énfasis de esta consigna estd puesto en el
analisis del espacio y la luz, no en la representacién realista de los personajes y elementos que la
constituyen.

El resultado de este trabajo se presentara a través de la escenografia creada y del registro fotografico del
proceso y del producto final; buscando una fotografia que represente acertadamente a la obra original,
cuando se la observa desde el mismo punto de vista en que el artista la creé.

Criterios de Valoracion

Puntaje .
untaj Puntaje

docente

Aspectos Descriptor Co -
Evaluado

La ubicacion de los personajes y los elementos, se
Disposicion adecuan a los dados por el artista en la obra original; ap
espacial tanto si se mira desde arriba como cuando se hace por
el visor generado a la altura del horizonte del pintor.
Recrgacnon Es fiel a la realidad representada por el artista. 3p
escénica
Manejo de luz | Se evidencia buen nivel de mimesis, logrado a través de
y color la investigacidon y expresado en la fotografia tomada a S5p
través del visor.
Consigna 8 — Relectura — Trabajo individual Entrega: 06 y 09/10

Luego de haber estudiado a fondo el espacio escénico y luminico de una pintura, y habiendo analizado
diferentes ejemplos de como realizar nuevas versiones sobre una misma historia, haz tu propia y nueva
version de la obra analizada en este proyecto. La condicidon necesaria es que se reconozca el cuadro, pero
la historia a relatar debe ser otra. Formato y técnicas a eleccion.

Criterios de Valoracion

Puntaje Puntaje
max. Obtenido

Aspectos Descriptor

Resuelve la relectura en forma original y creativa,
Composicion manteniendo la condicién dada sobre el 5
reconocimiento de la obra original.

Presenta bocetos e ideaciones previas, asi como

Proceso Creativo . 5
pruebas de técnica y color.
Técnicas Eleccidn y aplicacidn correctas. 3
Justifica las decisiones tomadas en base a lo
Fundamento tedrico estudiado y trabajado en el curso y en este 5
proyecto.
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Fundamento tedrico de las propuestas

Lecturas sugeridas:

e https://youtu.be/hfWctlumY50
e Fichas de los artistas manejados.

e Vidal, Albert. 1992. La iluminacidn en video y cine. Ediciones CEAC. Barcelona.

e http://www.booooooom.com/2011/09/27/remake-a-project-by-booooooom-and-adobe/

e http://www.youtube.com/watch?v=erbd9cZpxps

e http://www.pablobielli.com/es/personal/urbanidades/

e http://www.pablobielli.com/es/personal/proyecto-calesita/

Reflexiona sobre tu proceso de trabajo en este proyecto de observacién, representacion y creacion. Revé

los pasos dados en el mismo e intenta ir sacando conclusiones sobre:

- ¢Qué conceptos y/o aplicaciones adquiriste en este trabajo?

- (¢Existié alguna gran dificultad?

- ¢Quedo algln aspecto sin entender?

- ¢Quedd algo que te hubiera gustado seguir investigando?

- ¢Estds conforme con el resultado? éPor qué si o por qué no?

- ¢Cédmo podrias haberlo mejorado?

- ¢Estds conforme con las calificaciones? ¢ Por qué si o por qué no?

Anexa fotografias que muestren tu proceso de trabajo.

Entrega final con reflexion de proceso: 06 y 09 de octubre.

Criterios de valoracion para la Reflexion de Proceso:

Sesarisiar Puntaje Puntaje
max. Obtenido
Sigue las pautas de lo requerido. 3p
La escritura es clara, legible y sin faltas ortogréficas. 5p
Denota comprensién de los conceptos trabajados. 5p
Existe reflexion personal sobre los nuevos conocimientos adquiridos. 5p
18/3x2=12 |
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